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ชื่อผลงานวิจัย การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการจัดทำงบกระทบยอดเงินฝากธนาคาร โดย
ใช้เทคนิคการเรียนรู้แบบ Flipped Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) วิชาการบัญชีช้ัน
กลาง 1 ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ช้ันปีท่ี 1 ห้อง 3 สาขาการ
บัญช ีวิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจยานนาวา  ปีการศึกษา 2566 

ชื่อผู้วิจัย   นางสาวกนกลักษณ์  พลพวก            
ตำแหน่ง           อาจารย์ผู้สอนสาขาการบัญชี 
วุฒิการศึกษา  ปริญญาตรี บช.บ บัญชีบัณฑิต 
  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร  
ชื่อสถานศึกษา   วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจยานนาวา โทรศัพท์ส่วนตัว: 098-827-5465    

  E-mail: saleela.aor@gmail.com 
ปีที่วิจัย           ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2566 
ประเภทวิจัย           ประเภทท่ี 1 วิจัยในช้ันเรียน 
 

บทคัดย่อ 
  การวิจัยในครั้งนี้ มีจุดประสงค์เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความพึงพอใจของนักศึกษาที่มี
ต่อการจัดการเรียนรู้แบบ Flipped Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้สื ่อวิดีทัศน์ประกอบการสอน       
เรื่องการจัดทำงบกระทบยอดเงินฝากธนาคาร วิชาการบัญชีชั้นกลาง 1 ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชา 
ชีพช้ันสูง ช้ันปีท่ี 1 ห้อง 3 สาขาการบัญชี วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจยานนาวา จำนวน 25 คน ด้วยวิธี การ
สุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย แบบทดสอบ (ก่อนและหลัง
เรียน) และแบบประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ Flipped Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) โดย
ใช้ส่ือวิดีทัศน์ประกอบการสอน สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย (Mean) ค่าร้อยละ (Percentage) 
ค่า เบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.) 
 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู ้แบบ 
Flipped Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้ส่ือวิดีทัศน์ประกอบการสอน มีผลคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 13.36 
และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 1.68 ซึ่งสูงกว่าก่อนเรียนอย่างชัดเจน ส่วนผลการประเมินความพึงพอใจของ
นักศึกษา พบว่ามีค่าเฉล่ียรวม เท่ากับ 4.63  อยู่ในระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด การวิจัยในครั้งนี้สามารถนำไป
ปรับใช้ในหัวข้ออื่นหรือรายวิชาอื่นต่อไปได้ 
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ความสำคัญและความเป็นมาของปัญหา 
โลกในศตวรรษที่ 21 ถือเป็นช่วงที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว โดยความเปลี่ยนแปลงดังกล่าวมี

ความ แตกต่างจากศตวรรษท่ี 19 และ 20 อย่างส้ินเชิง เศรษฐกิจ อุตสาหกรรมในอดีตได้ถูกแทนท่ีด้วยเศรษฐกิจ
และบริการ ท่ีขับเคล่ือนด้วยข้อมูล ความรู้และนวัตกรรม และไม่ว่าจะหันไปทางใดก็จะเห็นการนำเทคโนโลยีไป
ใช้ในการเพิ่มผลผลิต แทนการใช้แรงงานแบบเดิมจากสถานการณ์นี้เห็นว่าคนท่ีจะประสบความสำเร็จได้จะต้องมี
ทักษะในการเผชิญกับโลกท่ีซับซ้อนขึ้น จะต้องเป็นผู้ท่ีมีทักษะท่ีเรียกว่า “ทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21” ซึ่งสามารถ
แบ่งได้กว้างๆ เป็น 3 ด้าน คือ ทักษะชีวิตและการทำงาน ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม และทักษะด้าน
สารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี ทักษะแหงอนาคตใหม่ในศตวรรษที่ 21 (21ST Century Skills) เป็นทักษะท่ี
จำเปนตอการ  ดำรงชีวิตของประชาชนคนไทย ในฐานะการเปนพลเมืองของโลก ท่ีมีการดํารงชีวิตทามกลางโลก
แหงเทคโนโลยี โลกของเศรษฐกิจและการคา โลกาภิวัตนกับเครือขายความสมดุลยของส่ิงแวดลอมและพลังงาน 
ความเปนสังคมเมือง ความเปนสังคมผูสูงอายุ และความเปนโลกสวนตัวอยูกับตัวเอง ซึ่งคนไทยยังติดกับดัก และ
วังวนของการเปนผูใช ผูบริโภค และผูซื้อ ขาดการประมาณตนในการใชใหเหมาะสมพอเพียงตอเนื้องาน ตกเป
นทาสทางความคิด ไมสามารถเปนผูริเริ่มสรางสรรคพัฒนาตอยอดการใชงาน และกาวไมผานไปสูการเปนผูคิด
นวัตกรรม สรางและผลิตภัณฑ นําไปใชเพื่อดํารงชีวิตในสังคมอยางมี     คุณภาพอยางเหมาะสม พอเพียงตาม
ลักษณะการใชงาน นําไปสูการแลกเปลี่ยนใหสังคมและประเทศอื่นใชงาน เกิดการสรางกลยุทธการขาย ใน
ลักษณะอาชีพตาง ๆ ท่ีมีเทคโนโลยีสอดแทรกเขาไปในระบบการทํางาน และการดํารงคชีวิต เกิดเปนธุรกิจและ
การประกอบการ สรางดุลยดานการคาในเวทีการแขงขัน ที่มีการสงสาร-รับสาร ในความเปนโลกาภิวัตน สราง
เครือขายพันธมิตรทางการคาและการแลกเปล่ียนจําหนายสินคาท่ีมีการกีดกันของกลุมพันธมิตรกับประเทศท่ีมีผู
ผลิตท่ีไมคํานึงถึงความสมดุลยของสภาพแวดลอมและพลังงาน ส่ิงเหลานี้มีอิทธิพลตอคุณภาพชีวิต ทามกลางการ
เกิดการเปล่ียนแปลงความเปนสังคมเมือง แทรกอยูในความเปนชนบท มีการใชเทคโนโลยีส่ิงอํานวยความสะดวก 
มีการรับ-สง ขอมูลขาวสาร และสารสนเทศในรูปแบบตาง ๆ แบบ  เขาถึงทุกที่ทุกเวลา อยางกวางขวาง โดย
เฉพาะขอมูลขาวสารดานสุขภาพ และเทคโนโลยีทางการแพทย์พัฒนา อยางมีประสิทธิภาพ ทําใหคนอายุยืนขึ้น
เกิดเปนสังคมคนแก่ มีสัดสวนกับคนวัยทํางานเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็ว และภายใตความเปนโลกเทคโนโลยีและ
โลกาภิวัตน คนขาดกาลเทศะการใชเทคโนโลยี ท่ีมีการผลิตและพัฒนาใชงานอยางตอเนื่อง เกิดเปนสังคมกมหนา 
สิ่งเหลานี้เปนโจทย ที่จะจัดการศึกษารองรับความเปน  ศตวรรษท 21 เพื่อทําให้คนไทยมีคุณลักษณะดานการ
เรียนรูท่ีสามารถปรับตัวไดอยางชาญฉลาดเทาทัน มีภาวะความเปนผูนําดานการทํางาน ท่ีสามารถช้ีนําตนเองใน
การพัฒนาการสรางงานและอาชีพ และตรวจสอบการเรียนรู ของตนเองไดอยางมีสติ และดานศีลธรรม ที่ให
ความเคารพซึ่งกันและกัน มีความส่ือสัตย และเปน พลเมืองท่ีมีคุณคา  

เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนักศึกษาให้สูงขึ้น ผู้วิจัยจึงได้จัดทำการจัดการเรียนรู้แบบ Flipped 
Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้สื่อวิดีทัศน์ประกอบการสอน เรื่องการจัดทำงบกระทบยอดเงินฝาก
ธนาคาร วิชาการบัญชีชั้นกลาง 1 ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 ห้อง 3 สาขาการ
บัญชี วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจยานนาวา ปีการศึกษา 2566 เพื่อนำผลวิจัยมาใช้เป็นแนวทาง และนำไป
ปรับปรุงการจัดการเรียนรู้วิชาการบัญชีให้มีประสิทธิภาพ มากขึ้นต่อไป 
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วัตถุประสงค์ในการวิจัย   
1. เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ Flipped Classroom (ห้องเรียนกลับ

ด้าน) โดยใช้ส่ือวิดีทัศน์ประกอบการสอน เรื่องการจัดทำงบกระทบยอดเงินฝากธนาคาร วิชาการบัญชีช้ันกลาง 1 
ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ช้ันปีท่ี 1 ห้อง 3 สาขาการบัญชี วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจ
ยานนาวา ปีการศึกษา 2566 

2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ Flipped 
Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้สื ่อวิดีทัศน์ประกอบการสอน เรื ่องการจัดทำงบกระทบยอดเงินฝาก
ธนาคาร วิชาการบัญชีชั้นกลาง 1 ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 ห้อง 3 สาขาการ
บัญช ีวิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจยานนาวา 
 

กรอบแนวความคิดการวิจัย 
                                   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่1:   กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

สมมุติฐานการวิจัย 
- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ช้ันปีท่ี 1 ห้อง 3 หลังจากได้

เรียนวิชาการบัญชีชั้นกลาง 1 เรื่องการจัดทำงบกระทบยอดเงินฝากธนาคาร ด้วยการจัดการการเรียนรู้แบบ 
Flipped Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้สื่อวิดีทัศน์ประกอบการสอน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 - นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 ห้อง 3 มีความพึงพอใจต่อการจัดการจัดการ
เรียนรู้แบบ Flipped Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้สื่อวิดีทัศน์ประกอบการสอน ในระดับมาก 

นิยามคำศัพท์ 

 ห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) หมายถึง การจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียน
เป็นศูนย์กลาง มีรูปแบบคล้ายกับการสอนออนไลน์  นักเรียนเรียนรู้บทเรียนจากวิดีโอการสอนและ
ศึกษา คิดวิเคราะห์ ด้วยตนเองจากท่ีบ้าน ก่อนมาทำกิจกรรมร่วมกับ เพื่อนๆ ในห้องเรียน 

ตัวแปรต้น 

การจัดการเรียนรู้แบบ Flipped 

Classroom (ห้องเรีนกลับบด้าน) โดยใช้สื่อ

วิดีทัศน์ประกอบการสอน                  

เร่ืองการจัดทำงบกระทบยอดเงินฝากธนาคาร  

ตัวแปรตาม 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองการจัดทำงบ
กระทบยอดเงินฝากธนาคาร ของนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที 1 

2. ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อการจัดการ
เรียนรู้ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ Flipped 

Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน)                                          
เร่ืองการจัดทำงบกระทบยอดเงินฝากธนาคาร 

http://www.aksorn.com/
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 สื่อการเรียน  หมายถึง ตัวกลางหรือช่องทางถ่ายทอดองค์ความรู้  ทักษะประสบการณ์  จาก
แหล่งความรู้ ไปสู่ผู้เรียน และทำให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยส่ือการเรียนก็นับได้ว่าเป็น
เครื่องมือที่ช่วยให้ผู ้ เรียน  ผู้สอนได้แสดงบทบาทและเกิดความเข้ าใจในวิชาที ่ เรี ยนที่ สอนกัน ได้       
มากขึ้น           
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ระดับความสามารถของผู้เรียนในการเรียนรู้และเข้าใจเนื้อหา
วิชาการท่ีกำหนดไว้ สามารถวัดได้จากคะแนนสอบ ผลงานท่ีส่ง หรือการประเมินพฤติกรรมอื่นๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับ
การเรียนรู้ โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนี้เป็นตัวช้ีวัดท่ีสำคัญในการประเมินประสิทธิภาพของกระบวนการเรียน
การสอน และพัฒนาการของผู้เรียน        
 การกระทบยอดเงินฝากธนาคาร (Bank Reconciliation Statement) คือ รายงานทางการเงินท่ี
จัดทำขึ้นเพื่ออธิบายหรือพิสูจน์ความถูกต้องของยอดคงเหลือในบัญชีเงินฝาก กระทบกับใบแจ้งยอดจากธนาคาร
ว่าแตกต่างกันเพราะสาเหตุใด แล้วทำการปรับปรุงยอดสรุป ให้ถูกต้องตรงกับรายการท่ีเกิดขึ้นจริง 
      
แนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับงานวิจัย 
 ผู้วิจัยได้ทำการศึกษาค้นคว้าเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง และได้ นำเสนอตามหัวข้อ 
ดังต่อไปนี้  

1. การรจัดการเรียนรู้  
2. ส่ือการสอน 
3. ส่ือการสอนวิดีทัศน์ 
4.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   

 5.   ความพึงพอใจ  
 6.   งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 

การจัดการเรียนรู้ 
 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานเป็นหลักสูตรท่ีใช้สมรรถนะเป็นองค์ประกอบหลักในการกำหนดผลลัพธ์

การเรียนรู้ การนำสมรรถนะสู่การจัดการเรียนรู้เป็นการดำเนินงานอย่างเป็นระบบ เริ ่มจากการพิจารณา
สมรรถนะหลักที่เป็นเป้าหมายของการพัฒนาผู้เรียน และวิเคราะห์สมรรถนะเฉพาะของศาสตร์เพื่อนำมาผสม 
ผสานกับสมรรถนะหลัก แล้วกำหนดเป็นผลลัพธ์การเรียนรู้ของสาระการเรียนรู้เมื่อจบช่วงช้ัน การจัดการเรียนรู้
ในสาระการเรียนรู้ให้ผู้เรียนบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้จึงเป็นกลไกสำคัญในการช่วยให้ผู้เรียนบรรลุทั้งสมรรถนะ
เฉพาะ และสมรรถนะหลัก นอกจากนี้ ในการจัดการเรียนรู้นั้นผู้สอนต้องออก แบบกระบวนการที่ช่วยปลูกฝัง 
เสริมสร้าง และพัฒนาสมรรถนะ ซึ่งครอบคลุมทั้งความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของสาระการ
เรียนรู้ 

การจัดการเรียนรู้เน้นที่การนำความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะมาประยุกต์ใช้ในการทำงาน การแก้  
ปัญหา และการใช้ชีวิต ผู้สอนต้องบูรณาการความรู้สหวิทยาการ (Multidisciplinary) และจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
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(Active Learning) ที่เน้นให้ความสำคัญกับผู้เรียน ผู้เรียนต้องได้รับการพัฒนาความรู้ ทักษะและคุณลักษณะท่ี
จำเป็นและเพียงพอเพื่อนำมาสู่การประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ สร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเอง เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการคิด ลงมือทำ สะท้อนคิด เน้นการปฏิบัติ ปรับปรุงและพฒันา
ตนเองอยู่เสมอ เป็นการเรียนรู้ท่ีมีความหมายต่อผู้เรียน เช่ือมโยงกับประสบการณ์ของผู้เรียน 

การจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาสมรรถนะผู้เรียนตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2561    
ยึดหลักการที่ว่า ผู้เรียนทุกคนสามารถประสบความสำเร็จได้ตามความถนัด ความชอบและศักยภาพในรูปแบบ
ของตนเอง การจัดการเรียนรู้จึงต้องสนับสนุนให้ผู้เรียนเป็นเจ้าของการเรียนรู้ที่เอื้อให้ผู้เรียนค้นหาตัวเองเพื่อ
เลือกเส้นทางการเรียนรู้ (Learning Pathways)  ตอบสนองความแตกต่างของผู้เรียน (Different Instruction) 
มีความยืดหยุ่นเพื่อสนับสนุนการเรียนรู้ของผู้เรียนเป็นรายบุคคล (Individual Support) คำนึงถึงจังหวะในการ
เรียนรู้ของผู้เรียน (Self-Pacing) สอดคล้องกับบริบทของผู้เรียน ชุมชนแวดล้อม และจุดเน้นของสถานศึกษา 

การจัดการเรียนรู้ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนกำกับการเรียนรู้ของตนเอง เพื่อให้บรรลุเป้าหมายการเรียนรู้ 
ดังนั ้น การออกแบบการเรียนรู้ต้องผสานกันไปกับการประเมิน โดยมีการวิเคราะห์ผู ้เรียนรายบุคคลว่ามี
ความสามารถ ความสนใจสิ่งใด เพื่อนำไปสู่การออกแบบการเรียนรู้ที ่สอดคล้องและเหมาะสมกับการพัฒนา
สมรรถนะของผู้เรียนแต่ละบุคคล ผู้เรียนจะได้รับข้อมูลป้อนกลับจากการประเมินตนเองและผู้อื่นประเมินท้ังใน
ขณะท่ีปฏิบัติกิจกรรมและหลังจากการปฏิบัติกิจกรรม นำไปสู่การปรับปรุงและพัฒนาการเรียนรู้ของตน รวมท้ัง
ได้รับการสนับสนุนช่วยเหลือที่สอดคล้องกับความต้องการบนเส้นทางการเรียนรู้ของตนเองในระยะเวลาท่ี
แตกต่างกันตามความจำเป็นของแต่ละคน เพื่อเอื ้อให้ผู ้เรียนได้พัฒนาสมรรถนะเต็มตามศักยภาพสู่ระดับ
ความสามารถท่ีสูงขึ้น 

การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) ปฏิวัติการเรียนรู้ในยุคดิจิทัล 
ห้องเรียนกลับด้าน หรือ Flipped Classroom เป็นแนวคิดการจัดการเรียนรู้ท่ีกำลังได้รับความนิยมอย่างมากใน
ปัจจุบัน โดยเป็นการสลับบทบาทของการเรียนรู้ในห้องเรียนและนอกห้องเรียนให้ตรงกันข้ามกับรูปแบบเดิม 

หลักการทำงานของห้องเรียนกลับด้าน 
• เรียนรู้ที่บ้าน: นักเรียนจะได้ศึกษาเนื้อหาบทเรียนเบื้องต้นผ่านสื่อต่างๆ เช่น วิดีโอการสอน , บทความ

ออนไลน์, การอ่านหนังสือ ซึ่งสามารถทำได้ด้วยตนเองตามความเร็วและความสะดวกของแต่ละคน 
• ปฏิบัติในห้องเรียน: ในห้องเรียน ครูจะทำหน้าท่ีเป็นโค้ช คอยให้คำแนะนำ ช่วยแก้ไขปัญหา และอำนวย

ความสะดวกให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ เช่น การทำโครงงาน การอภิปรายกลุ่ม หรือการ
แก้โจทย์ปัญหา ซึ่งจะช่วยให้เกิดการเรียนรู้เชิงลึกและการพัฒนาทักษะท่ีจำเป็น 
 
สื่อการสอน 
ในทางการศึกษามีคำที ่ม ีความหมายแนวเดียวกันกับสื ่อการเรียนการสอน เช่น สื ่อการสอน 

(Instructional Media or Teaclning Media) ส่ือการสอน (Educational media) อุปกรณ์ช่วยสอน (Teaching 
Aids) เป็นต้น ในปัจจุบันนักการศึกษามักจะเรียกการนำส่ือการเรียนการสอนชนิดต่าง ๆ มารวมกันว่า เทคโนโลยี
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ทางการศึกษา(Educational) ซึ่งหมายถึงการนำเอาวัสดุอุปกรณ์และวิธีการมาใช้ร่วมกันอย่างมีระบบในการ
เรียนการสอน เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการสอน 

สื่อการเรียนการสอน  หมายถึง  สิ่งต่างๆ ที่เป็นบุคคล วัสดุ อุปกรณ์ ตลอดจนเทคนิควิธีการ ซึ่งเป็น
ตัวกลางทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ของการเรียนการสอนท่ีกำหนดไว้ได้อย่างง่ายและรวดเร็วเป็น
เครื่องมือและตัวกลางซึ่งมีความสำคัญในกระบวนการเรียนการสอนมีหน้าที่เป็นตัวนำความต้องการของครไูปสู่
ตัวนักเรียนอย่างถูกต้องและรวดเร็วเป็นผลให้นักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปตามจุดมุ่งหมายการเรียนการ
สอนได้อย่างถูกต้องเหมาะสม น ักการศึกษาเร ียกชื ่อการสอนด้วยชื ่อต่าง ๆ เช่น   อุปกรณ์การสอน 
โสตทัศนูปกรณ์ เทคโนโลยีการศึกษา ส่ือการเรียนการสอนส่ือการศึกษา  เป็นต้น 

สื่อวิดีทัศน์ 
1. ความหมายของส่ือวีดีทัศน์  

 ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2555 ได้บัญญัติศัพท์“วีดีทัศน์” ไว้ว่า คำว่า วีดีมาจากคำ 
ภาษาบาลีว่า“วิติ” ซึ่งหมายถึงแสง และออกเสียงคล้ายศัพท์เดิม คือ วีดีทัศน์ในภาษาอังกฤษ แต่หลายแห่งใช้คำ 
เรียกท่ีแตกต่างกันไป บางแห่งจึงใช้คำว่า แถบวีดีทัศน์บ้าง บางแห่งจึงใช้คำว่า ภาพทัศน์บ้าง บางแห่งจึงใช้คำว่า 
แถบบันทึกภาพบ้าง เทปโทรทัศน์บ้าง หรือเรียกทับศัพท์ว่า วีดีทัศน์เทปบ้าง ดังนั้น คำว่า วีดีทัศน์หรือภาพทัศน์
ก็ คือ วีดทัีศน์ (video)  

2. ประโยชน์ของส่ือวีดีทัศน์  
 วีดีทัศน์ (Video) เป็นส่ือท่ีเหมาะสมสำหรับใช้เพื่อการเรียนการสอน เพราะวีดีทัศน์เป็นส่ือท่ี สามารถทำ
ให้ผู้เรียนได้เห็นภาพ ซึ่งอาจเป็นภาพนิ่ง หรือภาพเคลื่อนไหว และทำให้ผู้เรียนได้ยินเสียงท่ี  สอดคล้องกับภาพ
นั้นๆ ด้วย วีดีทัศน์สามารถใช้ในการสาธิตอย่างได้ผล เป็นสิงที่สามารถช่วยให้ผู้เรียนเห็นสิ่งที่ควรเห็น และยัง
จัดการความผิดพลาดในการสาธิตกระบวนการทดลองต่าง ๆ ได้ เพราะผู้สาธิต สามารถจัดเตรียม และจัดทำวีดี
ทัศน์อย่างถูกต้องก่อนท่ีจะนำไปใช้จริง นอกจากนั้นการใช้วีดีทัศน์ สามารถเลือกดูภาพช้า หรือหยุดดูเฉพาะภาพ
ได้ การบันทึกภาพวีดีทัศน์สามารถกระทำได้ท้ังในห้อง ถ่ายภาพ (Studio) และห้องปฏิบัติการ ซึ่งเราสามารถตัด
ต่อส่วนท่ีไม่ต้องการ หรือเพิ่มเติมส่วนใหม่ลง ไปได้ 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 กระทรวงศึกษาธิการ (2560) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ในหนังสือประมวลศัพท์ 
ทางการศึกษาไว้ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึงความสำเร็จหรือความสามารถในการกระทำใด ๆ ที่อาศัย  
ทักษะหรือต้องอาศัยความรอบรู้ในวิชาหนึ่งวิชาใดโดยเฉพาะ  
 ปัทมาศ ทองไสว (2560) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถของนักเรียนที่วัด 
จากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาศาสนา และวัฒนธรรมก่อนเรียน และหลัง  
เรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้บนเครือข่ายเป็นปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  
 จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องผู้วิจัยสามารถสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลที่เกิด  
จากการเรียนการสอนหรือประสบการณ์ท่ีบุคคลได้รับทำให้บุคคลนั้นมีความรู้ความสามารถเพิ่มขึ้น มีความเข้าใจ
ในเนื้อหาที่เรียน ซึ่งสามารถวัดได้จากคะแนนสอบ ผลงานที่ส่ง หรือการประเมินอื่นๆ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
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เป็นตัวบ่งช้ีท่ีสำคัญในการประเมินประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนการสอน และเป็นข้อมูลท่ีใช้ในการพัฒนา
ผู้เรียนให้มีศักยภาพสูงสุด 
 ความพึงพอใจ 
 ตามพจนานุกรมฉบบราชบัณฑิตสถาน (อ้างถึงใน พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตสถาน. 2542) ได้ให้ 
ความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า พึงพอใจ หมายถึง รัก ชอบใจ และพึงใจ หมายถึง พอใจ ชอบใจ  
 จรัส (2553 : 17) ได้กล่าวถึงความพึงพอใจว่าเป็นความรู้สึกของบุคคลต่อหน่วยงานซึ่งอาจเป็น
ความรู้สึก ในทางบวก ทางเป็นกลาง หรือทางลบ ความรู้สึกเหล่านี้มีผลต่อประสิทธิภาพในการปฏิบัติหน้าท่ี 
กล่าวคือ หาก ความรู้สึกโนมเอี้ยงไปในทางบวกการปฏิบัติหน้าท่ีจะมีประสิทธิภาพสูง แต่หากความรู้สึกโนมเอี้ยง
ไปในทางลบการ ปฏิบัติหน้าท่ีจะมีประสิทธิภาพต่ำ 
 สรุปได้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง สิ ่งที ่เกิดจากแรงจูงใจซึ่งเป็นพฤติกรรมภายในที่ผลักดันให้เกิด  
ความรู้สึกชอบ ไม่ชอบ เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย ยินดี ไม่ยินดี เมื่อได้รับการตอบสนองความต้องการ และความ
คาดหวัง ที่เกิดจากการประมาณค่า อันเป็นการเรียนรู้ประสบการณ์จากการกระทำกิจกรรม  เพื่อให้เกิดการ
ตอบสนองความต้องการตามเป้าหมาย ของแต่ละบุคคล 
 วิธีประเมินความพึงพอใจ  
 การประเมิน ความพึงพอใจมีการประเมินหลายวิธี ได้แก่ การ สังเกต การสัมภาษณ์ และการใช้แบบ 
สอบถาม ซึ่ง มีรายละเอียด ดังนี้ (พรนภา เตียสุทธิกุล พัฒนา พรหมณีจานนท์ศรีเกตุ นาวิน มีนะกรรณ และสุ 
วุฒิพงษ์วารินศาสตร์,2561; มหาวิทยาลัย สุโขทัย ธรรมาธิราช, 2556; พรชัย คำสิงห์นอก, 2550)  
 1 การสังเกต เป็นวิธีการสำหรับใช้ ตรวจสอบบุคคลอื่นโดยการสังเกตพฤติกรรมและ จดบันทึกความพึง
พอใจท่ีแสดงออกมาในประเด็น ท่ีต้องการประเมินอย่างมีแบบแผน โดยผู้สังเกตจะ ไม่มีการปฏิบัติการหรือมีส่วน
ร่วมกับผู้ถูกสังเกต ต่อจากนั้นจึงนำข้อมูลท่ีได้มาวิเคราะห์ สรุปและ ตีความตามวัตถุประสงค์ของการประเมิน วิธี
นี้เป็นวิธีการศึกษาท่ีเก่าแก่และเป็นท่ีนิยมใช้ อย่างแพร่หลายท่ีใช้สำหรับการศึกษาในกรณีศึกษา เท่านั้น 
 2 การสัมภาษณ์ เป็นวิธีการท่ี ผู้ประเมินจะต้องออกไปพูดคุยกับบุคคลนั้นๆ โดยตรง มีการเตรียมแผน
ล่วงหน้า เป็นการถาม ให้ตอบปากเปล่า แต่อาจไม่ได้ข้อมูลท่ีแท้จริงจาก ผู้ตอบเนื่องจากผู้ตอบอาจรู้สึกไม่อิสระ
ในการตอบ หรือไม่คุ้นเคยกับผู้ถาม เพื่อให้ได้ข้อมูลที่เป็นจริงมากที่สุด ควรเตรียมตัวให้พร้อมก่อนดำเนินการ 
สัมภาษณ์ควรลงพื้นที่เพื่อทำความคุ้นเคยก่อน ให้เกิดความสนิทสนม และความไว้เนื้อเชื่อใจ ซึ่งจะช่วยให้ได้
ข้อมูลท่ีเป็นจริงมากท่ีสุด  
 3 การใช้แบบสอบถามประมาณค่า เป็นการประเมินโดยใช้เครื่องมือที่เป็นการสร้าง ประโยคข้อความ
ต่างๆ ทั้งที่เป็นข้อความทางบวกและข้อความทางลบที่เกี่ยวข้องกับตัวแปร ท่ี  ต้องการประเมิน โดยให้ผู้ตอบ
แสดงความคิดเห็น ว่าเห็นด้วยหรือไม่เห็นด้วยกับข้อความแต่ละข้อนั้น โดยใช้มาตรประเมินแบบมาตรประมาณ
ค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert Scale) เนื ่องจากเป็นวิธีที ่ง ่ายและสะดวก สามารถ     
เก็บข้อมูลได้รวดเร็ว  
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งานวิจัยที่เก่ียวข้อง          
 วรัทยา มณีรัตน์. (2560) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านวิชาเคมี 
เรื่อง กรด-เบส สำหรับนักเรียนห้องเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์ มีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาและศึกษาประสิทธิผลของ
การจัดการเรียนรู้แบบ ห้องเรียนกลับด้านวิชาเคมี เรื่อง กรด-เบส สำหรับนักเรียนห้องเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์ 
โดยผ่าน ระบบช้ันเรียนออนไลน์ ClassStart.org และใช้กระบวนการแก้โจทย์ปัญหาของ Polya ในการแก้ โจทย์
ปัญหาเรื่อง กรด-เบส เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ผ่านการตรวจจากผู้เช่ียวชาญจำนวน 3 ท่าน พบว่า แผนการ
จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านมีความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับมากขึ้นไป จากนั้น
หาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเคมี เรื่อง กรด-เบส และแบบวัดทักษะกระบวนการ
แก้โจทย์ปัญหา พบว่ามีค่าความเชื่อมั ่นเท่ากับ 0.82 และ 0.75 ตามลำดับ จากนั้นทดลองจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้าน วิชาเคมี เรื่อง กรด-เบส ท่ี สร้างขึ้นกับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จำนวน 37 คน พบว่า 
การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ ด้าน วิชาเคมีเรื่อง กรด-เบส มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 84.53/79.86 
ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ ประสิทธิภาพ 75/75 ที่กำหนดไว้แล้วนำการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านท่ี
พัฒนาขึ้นไปใช้ กับนักเรียนห้องเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนบดินทร์เดชา 
(สิงห์สิงหเสนี) จำนวน 24 คน พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเคมี เรื่อง กรด-เบส และทักษะ กระบวนการ
แก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนห้องเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ ห้องเรียนกลับด้านวิชาเคมี 
เรื่อง กรด-เบส มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทาง สถิติท่ีระดับ .05 

 พลวัฒน์ เป็ดทอง (2565) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาหน้าที่พลเมืองโดยใช้สื่อวีดีทัศน์ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัดไชยภูมิ มีวัตถุประสงค์ ดังนี้ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนในวิชา หน้าท่ีพลเมือง  เรื่อง ความมีวินัยในตนเอง ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้ส่ือวิดีทัศน์ ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เพื่อศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนโดยใช้ สื่อวิดีทัศน์ รายวิชาหน้าที่พลเมือง เรื่อง 
ความมีวินัยในตนเอง นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวัดไชยภูมิ อำเภอเสนา จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 2  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 
31 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือวัดท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) ส่ือ
วิดีทัศน์ รายวิชาหน้าท่ีพลเมือง เรื่อง ความมีวินัยในตนเอง นักเรียนช้ันประถม ศึกษาปีท่ี4  2) แผนการจัดการ
เรียนรู้ ประกอบการสอนโดยใช้สื ่อวิดีทัศน์ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ส่ือ
วิดีทัศน์ รายวิชาหน้าที่พลเมือง เรื่อง ความมีวินัยในตนเอง นักเรียนชั้นประถม ศึกษาปีท่ี 4  จำนวน 20 ข้อ 4) 
แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการใช้ส่ือวิดีทัศน์ รายวิชาหน้าท่ีพลเมือง เรื่อง ความมีวินัยในตนเอง นักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ทดสอบ
สมมุติฐานโดยใช้ t-test (Dependent Samples) ผลการวิจัยพบว่า 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิ ชา 
หน้าที่พลเมือง เรื่อง ความมีวินัยในตนเอง โดยใช้สื่อวิดีทัศน์  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4 หลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญจากสถิติท่ีระดับ .01,  2. ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4  ทีมี
ต่อการเรียนโดยใช้ส่ือวิดีทัศน์ เรื่องสามัคคีคือพลัง อยู่ในระดับมากท่ีสุด มีคะแนนเฉล่ีย 4.75 
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ระเบียบวิธีวิจัย           
 ประชากร           
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ปีที่ 1 วิทยาลัยเทคโนโยลี
บริหารธุรกิจยานนาวา ประจำปีการศึกษา 2566 จำนวน 105 คน     
 กลุ่มตัวอย่าง           
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ปีท่ี 1 วิทยาลัยเทคโนโยลี
บริหารธุรกิจยานนาวา ประจำปีการศึกษา 2566 จำนวน 25 คน เป็นการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย  
1. ส่ือวีดีทัศน์ รายวิชาบัญชีช้ันกลาง 1 เรื่องการจัดทำงบกระทบยอดเงินฝากธนาคาร 
2. แผนการจัดการเรียนรู้ประกอบการสอนโดยการใช้สื่อวีดีทัศน์ รายวิชาบัญชีชั้นกลาง 1 เรื่องการ

จัดทำงบกระทบยอดเงินฝากธนาคาร จำนวน 12 ช่ัวโมง 
3. แบบทดสอบวัดผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน และหลังเรียน เรื่อง การจัดทำงบกระทบยอดเงิน

ฝากธนาคาร แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ   
4. แบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ Flipped Classroom (ห้องเรียนกลับ

ด้าน) โดยใช้ส่ือวิดีทัศน์ประกอบการสอน เรื่องการจัดทำงบกระทบยอดเงินฝากธนาคาร  
 

การสร้างเคร่ืองมือในการวิจัย ผู้วิจัยได้ดำเนินตามข้ันตอนดังต่อไปนี้      
 1. ศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี ท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบ Flipped Classroom (ห้องเรียน
กลับด้าน) โดยใช้ส่ือวิดีทัศน์ประกอบการสอน 
 2. สร้างแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ 
Flipped Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้สื่อวิดีทัศน์ประกอบการสอน เสนอกับ นางศุภรัตน์ ยิ่งนคร 
(ผู้อำนวยการ) และนางสาวนภาพร ศรีทองเกิด (ผู้ช่วยผู้อำนวยการฝ่ายพัฒนา กิจการนักเรียน/นักศึกษา)  
 3. นำแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนแบบ 
Flipped Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้สื่อวิดีทัศน์ประกอบการสอนที่สมบูรณ์แล้วไปเก็บรวบรวม
ข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลท่ีเกี่ยวข้อง โดยทำตามลำดับข้ันตอน ดังนี้  
1. ทำการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างด้วยแบบทดสอบวัดผลผลสัมฤทธิ์

ทางการ เรียนก่อน เรื่องการจัดทำงบกระทบยอดเงินฝากธนาคาร 
2. แจ้งให้นักเรียนทราบถึงวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบ Flipped Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) 

โดยใช้ส่ือวิดีทัศน์ประกอบการสอน เรื่องการจัดทำงบกระทบยอดเงินฝากธนาคาร  
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3. ดำเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างโดยสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้แบบ Flipped Classroom 
(ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้ส่ือวิดีทัศน์ประกอบการสอน เรื่องการจัดทำงบกระทบยอดเงินฝากธนาคาร ระยะใน
การสอนตามแผนและวัดผลการใช้เวลา 12 ชั่วโมง (4 สัปดาห์) ผู้วิจัยได้ทำการทดสอบหลังเรียนในสัปดาห์ที่ 4 
พร้อมท้ังให้กลุ่มตัวอย่างทำแบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนบบ Flipped Classroom 
(ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้ส่ือวิดีทัศน์ประกอบการสอน 

4.   ตรวจสอบความถูกต้องและนำข้อมูลท่ีได้จากการประเมินมาวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 
 

สถิติที่ใช้ในการวิจัย   
 1. สถิติท่ีใช้เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน และสถิติท่ีใช้วิเคราะห์แบบประเมินความพึง
พอใจ เรื ่องการจัดทำงบกระทบยอดเงินฝากธนาคาร วิชาการบัญชีชั ้นกลาง 1 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ 
Flipped Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้ส่ือวิดีทัศน์ประกอบการสอน ของกลุ่มตัวอย่าง ใช้สถิติพื้นฐาน 
ได้แก่ ค่าเฉล่ีย (Mean) ค่าร้อยละ (Percentage) และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.)  
 2. แบบประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ Flipped Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) 
โดยใช้สื่อวิดีทัศน์ประกอบการสอน เรื่องการจัดทำงบกระทบยอดเงินฝากธนาคาร วิชาการบัญชีชั้นกลาง 1 มี
ค่าเฉล่ีย ดังนี้     4.51 – 5.00  หมายถึง  มากท่ีสุด  
  3.51 – 4.50  หมายถึง  มาก  
  2.51 – 3.50  หมายถึง  ปานกลาง  
  1.51 – 2.50  หมายถึง  น้อย  
  1.00 – 1.50  หมายถึง  น้อยท่ีสุด 
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล              
ส่วนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยคะแนนสอบก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ Flipped 
Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้ส่ือวิดีทัศน์ประกอบการสอน  

ตารางที่ 1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ Flipped Classroom (ห้องเรียน
กลับด้าน) โดยใช้สื่อวีดีทัศน์ประกอบการสอน เรื่อง การจัดทำงบกระทบยอดเงินฝากธนาคาร (กลุ่มตัวอย่าง 
จำนวน 25 คน) 

นักเรียนคนที ่
คะแนนก่อนเรียน   
(คะแนนเต็ม 20) 

คะแนนหลังเรียน   
(คะแนนเต็ม 20) 

คะแนนที่เพิ่มขึ้น 

1 6 12 6 
2 6 13 7 
3 10 14 4 
4 7 13 6 
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นักเรียนคนที ่
คะแนนก่อนเรียน   
(คะแนนเต็ม 20) 

คะแนนหลังเรียน   
(คะแนนเต็ม 20) 

คะแนนที่เพิ่มขึ้น 

5 9 13 4 
6 7 14 7 
7 9 16 7 
8 10 16 6 
9 8 15 7 
10 10 13 3 
11 5 11 6 
12 10 16 6 
13 5 12 7 
14 6 13 7 
15 6 12 6 
16 5 11 6 
17 10 16 6 
18 5 12 7 
19 9 16 7 
20 9 15 6 
21 8 13 5 
22 8 12 4 
23 6 12 6 
24 5 12 7 
25 8 12 4 

ค่าเฉล่ีย 7.48 13.36  
ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.87 1.68  

ตารางที่ 2 สรุปผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ Flipped Classroom 
(ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้ส่ือวีดีทัศน์ประกอบการสอน เรื่อง การจัดทำงบกระทบยอดเงินฝากธนาคาร 

การทดสอบ N Total  S.D. 

ก่อนเรียน 25 187 7.48 1.87 

หลังเรียน 25 334 13.36 1.56 
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 จากตารางที่ 1 และตารางที่ 2  แสดงการเปรียบเทียบของคะแนนสอบก่อนเรียน และหลังเรียน ด้วย
การจัดการเรียนรู้แบบ Flipped Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้สื่อวีดีทัศน์ประกอบการสอน พบว่า 
คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน โดยมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเท่ากับ 13.36 แล 7.48  มีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 1.56 และ 1.87 ตามลำดับ  ซึ่งปรากฏว่า คะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างชัดเจน 

ส่วนที่ 2 : ผลของระดับความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนแบบ Flipped Classroom (ห้องเรียน
กลับด้าน) โดยใช้ส่ือวิดีทัศน์ประกอบการสอน 

ตารางที ่ 3 แสดงผลการประเมินระดับความพึงพอใจของผู ้เร ียนที ่มีต่อการจัดการเรียนแบบ Flipped 
Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้ส่ือวิดีทัศน์ประกอบการสอน เรื่องการจัดงบกระทบยอดเงินฝากธนาคาร  

ข้อ รายการประเมิน 

กลุ่มตัวอย่าง    
N = 25 ระดับความ

พึงพอใจ 
𝒙 S.D. 

1. เนื้อหาบทเรียนในส่ือวีดีทัศน์ตรงกับจุดประสงค์การเรียน 4.74 0.44 มากท่ีสุด 

2. เนื้อหาบทเรียนในส่ือวีดีทัศน์ครอบคลุมเนื้อหาการเรียน 4.24 0.66 มาก 

3. การเรียนการสอนแบบ Flipped Classroom มีกิจกรรมทำให้
ผู้เรียนได้รับความรู้ท่ีหลากหลายเหมาะสมกับเนื้อหาวิชา 

4.52 0.58 มากท่ีสุด 

4. การดำเนินกิจกรรมมีความน่าสนใจ มีเวลาท่ีเหมาะสมกับการเรียน 4.28 0.73 มาก 

5 ส่ือการสอนท่ีนำมาใช้สามารถช่วยในการเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4.36 0.70 มาก 

6. ผู้สอนมีทักษะ เทคนิคการสอน มีการใช้คำถาม รับฟังความคิดเห็น
ของผู้เรียนน กระตุ้นให้ผู้เรียน คิดวิเคราะห์ 

4.62 0.64 มากท่ีสุด 

7. ผู้สอนมีมิตรสัมพันธ์ที่ดี มีความรอบรู้ และประสบการณ์ใน
เนื้อหาวิชาท่ีสอน 

4.71 0.85 มากท่ีสุด 

8. ด้านส่ือการสอน มีแบบฝึกทักษะ ท่ีหลากหลายเหมาะสมกับ
กระบวนการเรียนรู้ในรายวิชา 

4.56 0.16 มากท่ีสุด 

 เฉล่ียรวม 4.63 0.51 มากท่ีสุด 
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 จากตารางท่ี 3 แสดงผลการประเมินระดับความพึงพอใจของผู้เรียนมีต่อการจัดการเรียนแบบ Flipped 
Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้ส่ือวิดีทัศน์ประกอบการสอน เรื่องการจัดงบกระทบยอดเงินฝากธนาคาร 
พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจท่ีอยู่ในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด มี 5 รายการ มีค่าเฉล่ีย เท่ากับ 4.74, 4.52, 4.62, 
4.71 และ 4.56 ตามลำดับ และอยู่ในระดับพึงพอใจมาก มี 3 โดยภาพรวมมีค่าเฉลี ่ยอยู่ที ่ 4.63 และมีค่า
เบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.51 อยู่ใน ระดับมากท่ีสุด 

สรุปผลการวิจัย 

1. เพ ื ่อพ ัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน ด้วยการจัดการเรียนร ู ้แบบ  Flipped Classroom 
(ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้ส่ือวิดีทัศน์ประกอบการสอน เรื่องการจัดทำงบกระทบยอดเงินฝากธนาคาร วิชาการ
บัญชีชั้นกลาง 1 ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 ห้อง 3 สาขาการบัญชี วิทยาลัย
เทคโนโลยีบริหารธุรกิจยานนาวา ปีการศึกษา 2566 กลุ่มตัวาอย่าง 25 คน พบว่าก่อนเรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบ Flipped Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้สื ่อวีดีทัศน์ประกอบการสอน นักศึกษามีผล
คะแนนเฉล่ีย เท่ากับ 7.48 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 1.87 หลังเรียนนักศึกษามีผลคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 
13.36 และมีค่าเบี ่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 1.68 แสดงว่าการจัดการเรียนรู ้แบบ Flipped Classroom 
(ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้ส่ือวีดีทัศน์ประกอบการสอน สามารถพัฒนาทักษะทางการเรียนได้ดีขึ้น ซึ่งสอดคล้อง
กับสมมติฐานท่ีได้กำหนดไว้ 

2. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 ห้อง 
3 สาขาการบัญชี วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจยานนาวา ปีการศึกษา 2566 กลุ่มตัวอย่าง 25 คน ท่ีมีต่อการ
จัดการเรียนรู้แบบ Flipped Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้สื่อวิดีทัศน์ประกอบการสอน เรื่องการ
จัดทำงบกระทบยอดเงินฝากธนาคาร วิชาการบัญชีชั้นกลาง 1 พบว่า มีค่าเฉลี่ยรวม เท่ากับ 4.63  อยู่ในระดับ
ความพึงพอใจมากท่ีสุด ซึ่งสูงกว่าสมมติฐานท่ีกำหนดไว้ 
 

อภิปรายผล            
 จากผลการวิจัยที่พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาการบัญชีชั้นกลาง 1  เรื่อง การจัดทำงบ
กระทบยอดเงินฝากธนาคาร ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 ห้อง 3 สาขาการบัญชี 
วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจยานนาวา ปีการศึกษา 2566 กลุ่มตัวาอย่าง 25 คน ที่มีต่อ การจัดการเรียนรู้
แบบ Flipped Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้สื่อวิดีทัศน์ประกอบการสอน  สูงกว่าก่อนเรียนด้วยวธิี
เรียนแบบปกติ อาจเนื่องมาจากการจัดการเรียนรู้แบบ Flipped Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้ส่ือ
วิดีทัศน์ประกอบการสอนทำนักศึกษามีโอกาสได้ศึกษาข้อมูลและเนื้อหาการเรียนก่อน สามารถเรียนรู้ซ้ำๆ ได้
ตามต้องการ เรียนรู้ด้วยความเร็วที่เหมาะสมกับตนเอง และมีเวลาเตรียมความก่อนท่ีจะเข้ามานั่งเรียนในห้องจึง
ทำให้นักศึกษาเข้าใจเนื้อหาการเรียนได้ดีขึ้น 
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 นอกจากนี้ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ Flipped Classroom (ห้องเรียน
กลับด้าน) โดยใช้สื่อวีดีทัศน์ประกอบการสอนอยู่ในระดับมากที่สุดอาจเนื่องมาจากการที่นักศึกษาได้มีโอกาส
ศึกษาและทบทวนซ้ำได้ทุกเวลาตามท่ีนักศึกษาต้องการ มีความยืดหยุ่นด้านเวลาคือสามารถเปิดดูวีดีทัศน์ได้เมื่อ
สะดวกหรือมีเวลา  

 ดังนั้นจัดการเรียนรู้แบบ Flipped Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้ส่ือวิดีทัศน์ประกอบการสอน 
เรื่อง การจัดทำงบกระทบยอดเงินฝากธนาคาร วิชาการบัญชีชั้นกลาง 1  ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันสูง ช้ันปีท่ี 1 ห้อง 3 สาขาการบัญชี วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจยานนาวาในครั้งนี้สามารถพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาได้จริง และสามารถนำไปปรับใช้ในหัวรายวิชาอื่นได้ต่อไป 

ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังต่อไป         
 1.  ควรนำรูปแบบจัดการเรียนรู้แบบ Flipped Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) โดยใช้สื ่อวิดีทัศน์
ประกอบการสอน ไปใช้กับเนื้อหาการเรียนหัวข้ออื่นในรายวิชาการบัญชี ในระดับช้ันอื่นๆ หรือรายวิชาอื่นต่อไป 
 2. ควรศึกษาวิธีการจัดการเรียนรู้แบบ Flipped Classroom (ห้องเรียนกลับด้าน) โดยการใช้สื่ออื่นๆ 
ไปเปรียบเทียบกับการดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนแบบอื่นๆ เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน
ให้ดีขึ้น 
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